Papier

Systementwicklung Prototyping
// Allgemein 2

Systementwicklung CASE
- Allgemein 2

e

Systementwicklung Workflow Management System
- Allgemein 2

e

Analyse und Design nach UML
Walk-Trough

Komponentenliste erstellen

Méogliche eintreffende Fehler pro
Komponente festlegen

Auswirkungen auf Komponenten untersuchen
Auswirkungen auf das Gesamtsystem eruieren

Gefahren klassifizieren Sicherheitsanalyse

Fehlerhaufigkeit festlegen (Eintretenswahrscheinlichkeit)
Methode zur Fehlerentdeckung festlegen

Vorbeugende, korrigierende oder
schitzende Massnahmen suchen

(sicher, nicht kritisch, kritisch, katastrophal) 7

Projekt vorbereiten

Objektsituation
Kosten,Funktionen analysieren
Vorgaben, Informationen

Soll-Zustand beschreiben Schritte

Lésungsideen entwicklen / Wertanalyse
Ldsungen festlegen

Lésungen verwirklichen

Wertanalyse an bestehenden Objekten => Ziel: Kostenreduktion
Wertanalyse an Entwicklungsobjekten => Ziel: Kostenverhitung

Create, Read, Update, Delete
pro Prozess und Entitét

Planung der Aktivitdten und des Life Cycle
Qualitatsplanung ;
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CRUD-Matrix Lebenszyklus von Daten

Systemdenken

Kreativitatstechniken

-

Kreativitatstechniken Brainstorming / Brainwriting / Methode 635
Pro- und Contra-Analyse

(zur Ideenfindung)

Funktionsanalyse

Morphologie
Analogie

Modellbildung

Design und Gestaltungsmethoden
Analyse

Hauptstudie
M ethoden, Techniken

Entity | E1 | E F4 | E5
CRUD-Matrix | Process
Process 1 Rl D
Process 2 1 N
Process 3 C R




